Variables a initialiser 7

Objets [®

Y a-t-il besoin d'exécuter
des actions élémentaires ?
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Y a-t-il besoin d'avair

plusieurs élements identiques ?

Y a-t-il des actions a faire

Préparation de |'affichage —

en premier ?

fantions

Avec des paramétres 7 _

Y a-t-il des blocs d'instructions identiques
présents a plusieurs endroits
dans le programme ?

Y a-t-il besoin d'exécuter
des actions sous conditions ?

Si [condition] Alors [Actions] _ N

Si [condition] Alors [Actions]

imbriguees 7

Sinon [Actions]
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Y a-t-il

- Surle
- Dont

- A mémoriser ?

des informations (nombre ?, texte 7) : Variable

A saisir par 'utilisateur ?

squelles travailler ?

| | h 5 Ainitialiser par le programme ?
a valeur peut changer !

Avec quelle valeur ?

Y

a-t-il besoin de regrouper des donnees ? " Listes, tableaux

Y a-t-il besoin d'exécuter des actions de maniére aléatoire ?

Conception
Algorithme

—

générateur de nombre aléatoire
entre ... et ...

particuliers a gérer ?

Clic souris

Y a-t-il des événements .
Touche clavier

Y a-t-il besoin d'exécuter des actions
de maniere répetitive ?

Répéter n fois

répétitives

imbriquées ?

| Répéter indéfiniment
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simples ou composées (ET, OU, NON) _

_ Répéter jusqu'a [condition]
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Connaitre les instructions

<uq.nc_om
disponibles pour manipuler \
les données, les objets,etc

| Structures conditionnelles
O ol ( alternatives )
. Bases /_ .
listes, tableaux, arbres _II\ >_QO-._n_.=$_n=m / t..
- . Conditions <....
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» fonctions
Structures Répétitives

( boucles , itérations ) J




